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                  Sonification of a Juggling Performance Using Spatial Audio

                  We developed a new musical instrument by equipping juggling balls with accelerometers, gyroscopes, and WiFi sensors. The system measures acceleration and rotation,…
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                  Spatio-temporal BRDF: Modeling and Synthesis

                  We propose a generalization of example-based texture synthesis to spatio-temporal BRDFs. A key component of our method is a novel representation of time-varying…
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                  Singlet Fission Rate: Optimized Packing of a Molecular Pair. Ethylene as a Model

                  A procedure is described for unbiased identification of all p-electron chromophore pair geometry choices that locally maximize the rate of conversion of a singlet…
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                  Diffusion Image Analogies

                  In this paper we present Diffusion Image Analogies—an examplebased image editing approach that builds upon the concept of image analogies originally introduced…
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                  ICTree: Automatic Perceptual Metrics for Tree Models

                  Many algorithms for virtual tree generation exist, but the visual realism of the 3D models is unknown. This problem is usually addressed by performing limited user…
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                  Prostorová tvorba

                  Koncepce předmětu vychází z dlouholetých profesních zkušeností sochařů Mariana Karla a Josefa Šafaříka. Ateliérová zadání jsou koncipována tak, aby u studenta rozvíjela…
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                  Obecné výpočty na GPU

                  Cílem předmětu je seznámení studentů se základními principy obecných výpočtů na grafických procesorech (GPGPU) a získání praktických zkušeností s návrhem a implementací…
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                  Vytváření grafického obsahu

                  Cílem předmětu je seznámit studentky a studenty s metodami vytváření 2D a 3D grafického obsahu a jejich použitím v praxi. Studenti a studentky se naučí navrhnout…
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                  Datové struktury počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu je seznámení se s datovými strukturami používanými v grafických algoritmech. Důraz je kladen na základní a hierarchické datové struktury nad bodovými…
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                  Správa počítačových sítí

                  Předmět poskytuje základní dovednosti zaměřené na správu síťových technologií a zajištění jejich bezpečnosti. Staví na znalostech síťových technologií používaných…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training

                          

                                  
    




  


          
        

          

  




      
              
  
    
      
                              
    



















  


      

      
        Katedra počítačové grafiky a interakce

Fakulta elektrotechnická

České vysoké učení technické v Praze


      

    

  


        
          

  