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                  Practical Pigment Mixing for Digital Painting

                  There is a significant flaw in today’s painting software: the colors do not mix like actual paints. E.g., blue and yellow make gray instead of green. This is because…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  STALP: Style Transfer With Auxiliary Limited Pairing

                  We present an approach to example-based stylization of images that uses a single pair of a source image and its stylized counterpart. We demonstrate how to train…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training

                  In this paper, we present a learning-based method to the keyframe-based video stylization that allows an artist to propagate the style from a few selected keyframes…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Building Anatomically Realistic Jaw Kinematics Model from Data

                  Recentwork on anatomical face modeling focuses mainly on facial muscles and their activation. This paper considers a different aspect of anatomical face modeling:…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Fluidymation: Stylizing Animations Using Natural Dynamics of Artistic Media

                  We present Fluidymation—a new example-based approach to stylizing animation that employs the natural dynamics of artistic media to convey a prescribed motion. In…
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                  Algoritmy počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu jsou základní a nejčastěji používané algoritmy počítačové grafiky. Předmět pokrývá metody používané pro tvorbu rastrových obrazů (2D) a zobrazování…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Principy tvorby mobilních aplikací

                  Absolvent předmětu získá přehled o vlastnostech a limitech mobilních technologií. Seznámí se s principy návrhu mobilních aplikací. Výklad je zaměřen na specifické…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Grafická tvorba

                  Předmět poskytne studentům základní přehled o principech grafického navrhování a typografie. Součástí předmětu je praktická příprava na samostatný výtvarný návrh…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Datové struktury počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu je seznámení se s datovými strukturami používanými v grafických algoritmech. Důraz je kladen na základní a hierarchické datové struktury nad bodovými…

                
              

                          
                
                  
                    
                  

                  Obecné výpočty na GPU

                  Cílem předmětu je seznámení studentů se základními principy obecných výpočtů na grafických procesorech (GPGPU) a získání praktických zkušeností s návrhem a implementací…
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  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.




                    
  Více




            

    
              
          

  









    
  Výzkumné skupiny

  
          
        
                      
                  

        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.




      

          
        
                      
                  

        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).




      

          
        
                      
                  

        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.




      

      














    
        
              
          
            
              
                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments

                          

                                  
    




  


          
        

              
          
            
              
                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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Fakulta elektrotechnická
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