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                  PVLI: Potentially Visible Layered Image for Real-time Ray Tracing

                  Novel view synthesis is frequently employed in video streaming, temporal upsampling, or virtual reality. We propose a new representation, potentially visible layered…
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                  Sonification of a Juggling Performance Using Spatial Audio

                  We developed a new musical instrument by equipping juggling balls with accelerometers, gyroscopes, and WiFi sensors. The system measures acceleration and rotation,…
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                  Rapid Labels: Point-Feature Labeling on GPU

                  Labels, short textual annotations are an important component of data visualizations, illustrations, infographics, and geographical maps. In interactive applications,…

                
              

                          
                
                  
                    [image: ]
                  

                  Monster Mash: A Single-View Approach to Casual 3D Modeling and Animation

                  We present a new framework for sketch-based modeling and animation of 3D organic shapes that can work entirely in an intuitive 2D domain, enabling a playful, casual…
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                  STALP: Style Transfer With Auxiliary Limited Pairing

                  We present an approach to example-based stylization of images that uses a single pair of a source image and its stylized counterpart. We demonstrate how to train…
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                  Digitální obraz

                  Předmět srozumitelným způsobem představuje základní metody digitálního zpracování obrazu. Výklad je zaměřen zejména na postupy, které mají zajímavý teoretický základ,…
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                  Správa počítačových sítí

                  Předmět poskytuje základní dovednosti zaměřené na správu síťových technologií a zajištění jejich bezpečnosti. Staví na znalostech síťových technologií používaných…
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                  Psychologie v HCI

                  Co předmět dá studentům: (1) přehled o poznatcích psychologie aplikovatelných v HCI, (2) schopnost navrhovat interaktivní softwarové systémy s ohledem na psychologické…
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                  Vytváření grafického obsahu

                  Cílem předmětu je seznámit studentky a studenty s metodami vytváření 2D a 3D grafického obsahu a jejich použitím v praxi. Studenti a studentky se naučí navrhnout…
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                  Algoritmy počítačové grafiky

                  Obsahem předmětu jsou základní a nejčastěji používané algoritmy počítačové grafiky. Předmět pokrývá metody používané pro tvorbu rastrových obrazů (2D) a zobrazování…
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                        Výstava SEMESTRALE (XXIV) – 2024
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                        Studenti v roli astronautů
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                        Výroční zpráva DCGI za rok 2023
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                        Studentské videohry  v ČT24
                      
                    

                    

                  

                

              

                          
                
                  
                    
                                              [image: ]
                                          
                  

                  
                    
                      
                        PF 2024 z DCGI
                      
                    

                    

                  

                

              

                      

          

        

          

  








  
  O katedře

  
    
      Dlouhodobým cílem katedry počítačové grafiky a interakce je výuka a výzkum na úrovni předních evropských pracovišť.

	Vychovávat absolventy bakalářského, magisterského a doktorského studia s vynikající úrovní znalostí a vysokým potenciálem uplatnění v praxi.
	Podílet se na aktuálním výzkumu v oboru počítačové grafiky a interakce.
	Publikovat na významných zahraničních konferencích a v prestižních časopisech
	Podporovat výuku a výzkum prostřednictvím projektů grantových agentur a významných komerčních subjektů.
	Spolupracovat ve výzkumu a výuce s tuzemskými a zahraničními partnery.
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  Výzkumné skupiny
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        Computer Graphics Group (CGG)

        

        prof. Jiří Žára

	Realistická syntéza obrazu (real-time rendering, produkční rendering).
	Analýza vlastností komplexních 3D scén, jejich reprezentace a zobrazování.
	Simulace a zobrazování přírodních jevů.
	Virtuální a rozšířená realita.
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        Human Computer Interaction Center (HCI Center)

        

        
prof. Pavel Slavík



	Multimodální uživatelská rozhraní

(video, audio, hmat, gesta).
	Specializovaná uživatelská rozhraní (mobilní aplikace, průmyslové aplikace, inteligentní domácnost, iDTV).
	Přístupnost (zrakově postižení, vozíčkáři a senioři).
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        Institut Intermédií (IIM)

        

        

 Dr. Roman Berka





	Mezioborový výzkum v oblasti technologií na pomezí vědy, performance a umění.
	Spolupráce mezi studenty, umělci a vědci.
	Virtuální a mixovaná realita, multimédia, interaktivní a distribuované instalace, elektronická a generativní syntéza zvuku a hudby, motion-capture.
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                              Best in Show Award at SIGGRAPH Real-Time Live!

                                            Interactive Video Stylization Using Few-Shot Patch-Based Training
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                              SciVis Best Paper Honorable Mention

                                            Labels on Levels: Labeling of Multi-Scale Multi-Instance and Crowded 3D Biological Environments

                          

                                  
    




  


          
        

          

  




      
              
  
    
      
                              
    



















  


      

      
        Katedra počítačové grafiky a interakce

Fakulta elektrotechnická

České vysoké učení technické v Praze


      

    

  


        
          

  