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KATEDRA
POCITACOVE GRAFIKY
A INTERAKCE

/

Obor

Programovani grafiky, multimedialni a grafické aplikace, 3D modelovani a virtudlni realita, pocitacové hry
a animace, graficka tvorba, digitalni zpracovani obrazu. Algoritmy pocitacové grafiky, vypocetni geometrie,
realisticka syntéza obrazu, intermedialni tvorba a technologie, datové struktury pocitacové grafiky, vizualizace,
interaktivni editace obrazu, obecné vypocéty na GPU. Tvorba mobilnich aplikaci, testovani uzivatelského
rozhrani, ndvrh uzivatelského rozhrani, psychologie v HCI.

Poslani

¢ Vychovavat absolventy s vynikajici Grovni znalosti a vysokym potencidlem uplatnéni v praxi.

¢ Podilet se na aktudlnim vyzkumu v oboru pocitacové grafiky a interakce.

¢ Publikovat na vyznamnych zahranicnich konferencich a v prestiznich casopisech.

e Podporovat vyuku a vyzkum prostfednictvim projekt grantovych agentur a komercnich subjektd.
¢ Spolupracovat ve vyzkumu a vyuce s tuzemskymi a zahrani¢nimi partnery.

Vedeni katedry

» Vedouci: prof. Ing. Jifi Zara, CSc.

e Zastupce vedouciho: prof. Ing. Pavel Slavik, CSc.

e Vedouci skupin: doc. Ing. Jifi Bittner, Ph.D., doc. Ing. Zdenék Mikovec, Ph.D., Ing. Roman Berka, Ph.D.
¢ Pedagogika: Ing. Petr Felkel, Ph.D.

o Tajemnik: Mgr. Zuzana Zdarska.

Vyznamné teoretické vysledky

¢ Techniky vedeni dialogu v navigacnich systémech.

¢ Nové metody rychlé stavby hierarchii obalovych téles na GPU.

¢ Adaptivni metoda snizujici rozptyl vicenasobného vzorkovéani podle dlleZitosti.
¢ Percepcné motivovana metoda porovnavani BRDF.

e Stylizace vzhledu 3D modelu dle zadané predlohy.

e Automaticka rektifikace ru¢né kreslenych skic.

Vyznamné aplikaéni vysledky a primyslové realizace

¢ Realizace specialnich interakénich zafizeni pro seniory.

o Simulace a vizualizace pro testovani asistenénich systémi — vyvoj pro Skoda Auto a.s.
» Realizace pfistroji pro méreni odrazivosti povrchu (podan patent v CR).

¢ Software pro snimani pohybu a vzhledu lidského téla — Kostilam (PerfCap).

e Software StyLit byl prezentovan na prestizni konferenci Adobe MAX.

e Ve spolupraci s firmou Adobe byly podany 2 patentové prihlasky v USA.

e 8 prodanych licenci U.S. patentu GridCut.

Vyznamné publikace

¢ Jakub Fiser, Ondrej Jamriska, Michal Lukdc, Eli Shechtman, Paul Asente, Jingwan Lu, Daniel Sykora: StyLit:
Illumination-Guided Example-Based Stylization of 3D Renderings. ACM Transactions on Graphics, 35(4):92,
2016.

o Jakub Fiser, Paul Asente, Stephen Schiller, Daniel Sykora: Advanced Drawing Beautification with ShipShape.
Computers & Graphics, 34(1):46-58, 2016.

¢ Vlastimil Havran, Jifi Filip, Karol Myszkowski: Perceptually Motivated BRDF Comparison using Single Image.
Computer Graphics Forum, 35(3):1-12, 2016.

¢ Daniel Meister, Jifi Bittner: Parallel BVH Construction using K-Means Clustering.
The Visual Computer, 32(6):977-987, 2016.

e Mateu Sbert, Vlastimil Havran, Laszlo Szirmay-Kalos: Variance Analysis of Multi-
Sample and One-Sample Multiple Importance Sampling. Computer Graphics
Forum, 35(7):451-460, 2016.

e Marek Vinkler, Vlastimil Havran, Jifi Bittner, Jifi Sochor: Parallel On-Demand
Hierarchy Construction on Contemporary GPUs. IEEE Transactions on Visualization
& Computer Graphics, 22(7):1886-1898, 2016.

e Jan Balata, Zdenék Mikovec: Why Visually Impaired People Resist to Adopt

Touchscreen Smartphones in the Czech Republic? In Proceedings of the 7th

IEEE CogInfoCom, pp. 49-54. 2016.

Miroslav Macik, Ivo Maly, Eva Lorencova, Tomas Flek, Mikovec Zdenék:

Smartphoneless context-aware indoor navigation. In Proceedings of the 7th

IEEE CogInfoCom, pp. 163-168, 2016.

Hlavni sméry vyzkumu

o Efektivni metody syntézy obrazu.

e Progresivni metody pro tvorbu animovanych filma.

e Uzivatelska rozhrani pro uZivatele se specidlnimi potfebami.

Vyznamné projekty
o TACRTE01020415 - V3C: Centrum kompetence ve zpracovani vizualnich informaci
(V3C - Visual Computing Competence Center). 2012-2019.

e GA14-19213S — BINGO: Mobilni méfeni, komprese a syntéza obrazu pro
prostorové proménnou reflektanci materidld. 2014-2016.

o MSMTLM2015081 - RIDICS: Vyzkumna infrastruktura pro diachronni bohemistiku.
2016-2019.

Sponzofi a hlavni partnefi
¢ Sponzofi: Adobe, NVIDIA, Skoda Auto, IBM, Seznam.cz.

e Partnefi: UPP, University of Bordeaux, INRIA, TVPaint Développement,
HTW Dresden, TU Wien, VUT Brno, MPII Saarbriicken, AV CR Praha.

Vyuka

Ucime predméty z oblasti pocitacové grafiky a interakce:

e V programu Oteviena informatika (Ol): tradi¢ni obor Pocitacova grafika (Mgr),
nové akreditované obory Pocitadové hry a grafika (Bc) a Interakce clovéka
s pocitacem (Mgr).

eV prvnim ro¢niku bakalarského programu Softwarové inZenyrstvi a technologie
(SIT): Zaklady multimedialni tvorby a Zaklady webovych aplikaci.

e Na Fakulté informacnich technologii (FIT), obor Web a multimédia (Bc).

Workshop Feedback Martha Mooke (USA) a Knut Auferman — experimenty se
zpétnou vazbou (IIM, duben 2016).

Vyznamné kulturni a kreativni realizace

V rdmci spole¢ného pracovisté CVUT a AMU — Institutu intermédii (IIM), které je

soucdsti katedry, byly realizovany mj. nasledujici projekty:

e Rozsviceni svételné instalace na fasadé FEL— Linky (linky.fel.cvut.cz), 25. 2. 2016,
prezentace prvnich tfi interaktivnich aplikaci pro projekt LINKY, 13. 12. 2016.

e Realizace plastiky Memento Lucie Svobodové, fijen 2016.

e Cafe Neu Romance — paty ro¢nik robotického festivalu (spoluprace s danskym
uskupenim VIVE LES ROBOTS!), 25.-26. 11. 2016.

* Predstaveni Elegancia kvantového kralika — uskupeni Anny Sedlackové a Daniela
Raceka (spoluprace s katedrou fyziky), 7. 11. 2016.




