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Virtualni realita

na Karlove namesti!

Dne 29. dubna 2008 byla na ktatedfe pocitact Fakulty ele-
ktrotechnické CVUT na Karlové namésti slavnostné oteviena
laboratof Virtuéini a rozsifené reality, tzv. VRLab. Vyzkumné
skupiné pocitacové grafiky (CGG — Computer Graphics Group),
kterd iniciovala vznik laboratofe a bude ji pod vedenim

Ing. Vlastimila Havrana, Ph.D., vyuzivat, se tak otevrel

vysoce kvalitni prostor pro vyzkum v oblastech virtualni

reality a rozSifené reality (angl. augmented reality).

Laboratof tvofi dvé samostatna zafizeni: stereoskopické
sténa umoznujici 3D projekci a dva prototypy zafizeni

pro rozsSifenou realitu, tzv. Spinnstube. Pasivni stereoskopicka
sténa, dodana firmou EON Reality, skyta podobné moznosti,
jaké laicka verejnost zna z kin IMAX, nicméné v lepsi kvalité.

Ze dvou nad sebou umisténych projektord jsou promitany
dva linearné polarizované obrazy, které se pozorovateli
pomoci levnych polarizaénich bryli skladaji do jediného
kvalitniho obrazu evokujiciho tfirozmérny vjem.

Zafizeni tak umozni vytvareni virtualnich trojrozmérnych modeld
a praci s nimi pro vyuku a vyzkum v této oblasti. Laboratof
ziskala diky vysokorychlostnimu sitovému spojeni poskytnuté
firmou CESNET moznost sdilet virtualniho prostor s projekéni
jeskyni (angl. CAVE) umisténé v Institutu intermédii, ktery

se nachazi v prostorach Fakulty elektrotechnické v Dejvicich.

Spinnstube je prototypem zafizeni vzniklym v ramci EU pro-
jektu ARISE (angl. Augmented Reality in School Environ-
ments), neboli RozSifena realita ve Skolnim prostredi.

V ramci tohoto projektu jsou vyvijeny hardwarové a soft-
warové nastroje, které v budoucnu umozni vyuzit ve Skolach
tzv. rozSitfenou realitu, jez kombinuje pfedméty realného
(hmotného) svéta s doplfiujicimi virtualnimi informacemi.

V ramci projektu tak vznikl napf. scénér pro vyuku chemie,
v némz zaci mohou pomoci antistresovych micku rep-

FoTo Zafizeni Spinnstube. Ze dvou nad sebou umisténych
projektor(i jsou promitany dva linearné polarizované obrazy,
které se pozorovateli pomoci levnych polariza¢nich bryli skladaji
do jediného kvalitniho obrazu evokujiciho tfirozmérny viem

Foto Ukazka scénare projekt pro vyuku chemie

rezentujicich atomy sestavovat molekuly a chemické
slouceniny podle zadani ¢i libovolné testovat chemické
vazby. K mi¢kim predstavujicim jednotlivé atomy jsou vizuali-
zovany informace o valencnich vrstvach a elektronech.

Student tak na jednu stranu ziskava pocit reality z dotyku
se skute€nymi pfedméty a z vlastni fyzické manipulace

s atomy, na stranu druhou rozsifuje tuto realitu trojrozmérna
projekce informace generovana metodami virtualni reality.

Jinou aplikaci pro zafizeni Spinnstube pfedstavenou v ramci
slavnostniho otevirani laboratofe je program Myslbek, ktery
umoznuije trojrozmérné modelovani a editaci objektl za po-
moci prototypu specialniho svételného pera a ovladace

Wii, kde uzivatel mize nejen ubirat materidl, coz odpovida
praci sochare, tak i pfidavat material & ménit jeho barvu.

Prototyp zafizeni pro rozsifenou realitu byl poprvé v Ceské
republice realizovan pravé v nové oteviené laboratofi a velmi
pravdépodobné se tato technologie ¢asem rozsifi do fady
aplika¢nich oblasti, napfiklad servisu ¢i montaze slozitych
zafizeni, anotace objekt( kulturniho dédictvi a vyuky.

Laboratof VRLab bude slouZit vyuce a vyzkumu novych
technologii pro poc¢itacovou grafiku a interakci clovéka

s pocitace. Jiz dnes je vyzkumna skupina pocitacove grafiky
(CGG) katedry poéitaéti FEL CVUT zapojena do fady
evropskych projektd a spolupracuje s fadou mezinarodnich,

ale i dalSich vyzkumnych instituci. Nova laborator a jeji unikatni
vybaveni poskytuje Siroké moznosti pro rozvoj dalSich projektd
zameérenych jak na viastni vyzkum, tak i na primysloveé aplikace.

Vice informaci o projektu se dozvite na www.cgg.cvut.cz
a www.arise-project.org

Na ¢lanku spolupracovala Mgr. Alena Mrazkova z katedry pocitacli FEL
CVUT.
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