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Rozsirena realita ma velky
pedagogicky potencial

V jakékoliv dobé se nékteré nové vyvijené metody a technologie daji pouzit k didaktickym tcelim. Kazdy
ze ¢tenart tohoto listu si jisté vzpomene na inkoustové pero a své prvni kroky v psani kifidou na tabuli.
Nezapomenme vs$ak, ze byly i doby, kdy i pouziti kiidy a tabule v pedagogice bylo povazovano za vyznamny

pokrok, nemluvé o pozdéjSim rozsifeni knihtisku.

FoTo RozSifena realita mize obohatit vyuku ve Skolach

V tomto ¢élanku se blize
seznamime s myS$lenkou
rozsitené reality (anglicky
»=augmented reality), ktera,
ackoliv se pro vyuku zatim
prakticky nepouziva, ma v ob-
lasti efektivniho zprostfedko-
vavani informace, a tudiz i v pe-
dagogice velky potencidl, a to
nejen pro specialni obory, ale

i béznou vyuku na vSech typech
$kol. Tato nova metoda pro
zprostfedkovani informace je
zalozena na pouziti novych
informacnich, zobrazovacich

a komunikaénich technologii,
jejichz dalsi prudky rozvoj

Ize i nadale o¢ekavat.

Jiz dnes je rozSifena realita
experimentalné pouzivana

v lékarstvi, virtualni archeologii,
planovani a vyrobé slozitych
zafizeni a dokonce i ve vojenstvi.
Dalsi zlepSeni technologické za-
kladny rozSifené reality povede

k jejimu masovému rozsifeni do
bézného Zivota a da se ocekavat,
ze za 10 Ci 15 let bude tak
béznou, jako jsou dnes bézné
mobilni telefony — vzpomernme si
na situaci pred patnacti lety, kdy
telefonovani pres mobil bylo pro
naprostou vétsinu lidi jen utopii.

Nyni si popiSeme princip
rozsitené reality a jeji rozdil

od virtudlni reality, kde vni-
many obraz je pIné generovan
pocitacem, jak tomu je napfiklad
u pocitacovych her. Jak jiz nazev
napovida, v rozSifené realité

jde o vnimani bézného, real-
ného svéta rozsifeného o dalsi,
virtualni informace, které jsou
generovany pocitatem a vhodné
doplfuji kontext realného svéta
o potfebna data, ktera nejsou

na prvni pohled patrna. Priblizme
si tento princip rozSifené reality
v podobé, ktera pravdépodobné
bude implementovana v blizké
budoucnosti.

UzZivatel, tedy napfiklad stu-

dent, si nasadi lehké bryle,

které zapoji pfes tenky kabel

do svého osobniho pocitace
zasunutého do kapsicky u vesty Ci
pfipevnéného k opasku podobné
jako dnes mobil &i pfehravac

MP3 ke sluchatkiim. Poté spusti
patfi¢nou aplikaci. Na obou sklech
bryli bude umistén specialni
prahledny displej, pfes ktery
uzivatel bud vidi skrz realny svét
anebo je tato realita na nékterych
mistech bryli pfekryta obrazem
generovanym pocitacem.

A k ¢emu to mGze slouzit?

Napriklad béhem vyletu v cizim
mésté tyto bryle mohou ukazovat,
kde jsou které dulezité historické
budovy ¢&i vchod do metra, pfi
spojeni vice téchto systém(

s lokalizanim systémem také,
kde se v davu lidi nachazi
privodce zajezdu, popfipadé
kde jsou svérenci pravodce.
Eventualné Ize zobrazit, jak
vypadalo mésto z daného mista
pred 500 lety, pokud je znam
pocitaCovy model architek-

tury z této doby. To mGze byt
doprovazeno i zvukovym vykla-
dem na zadost v zavislosti na
pouzitém aplika¢nim softwaru.

Tato vize je vSak vzhledem
k dne$nimu stavu zobrazovaci

a vypocetni technologie jesté
neuskutecnitelna v praxi. Podivej-
me se tedy na experimenty,

které ovéfuji, Ze uz dnes Ize pro
nékteré situace vyuzit rozSifenou
realitu pro vyuku na zakladnich
Skolach, i kdyz technické zafizeni
pro rozsifenou realitu Ize umistit
do kabinetu, a ne do kapsicky

u vesty.

Doufejme, Ze technologie
rozSifené reality se v pfistim
desetileti dostane do praxe, a to
v pfenosnéjsi formé v tvodu po-
psanych ,kouzelnych bryli“. Pro-
zatimni technologicka realizace
rozsitené reality popsana

v tomto ¢lanku byla testovana

v ramci projektu ARISE, o némz
se dozvite vice na strankach
projektu (www.arise-project.org)
a byla prezentovana i v ramci
vystavy ScholaNova 2008.

Projektu se ucastnilo nékolik
zahrani€nich partner( véetné
za-kladnich $kol. V CR se do
projektu po technické strance
zapojilo CVUT na Fakulté
elektrotechnické, na katedre
pocitacové grafiky a interakce
(http://dcgi.felk.cvut.cz).
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