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Z laboratore do Hollywoodu

Studium na technické vysoké skole vas muze zavést az do Walt Disney Animation Studios, jedné
z nejvétsich zabavnich spolecnosti svéta. Pfedstavujeme vam Ing. Daniela Sykoru, Ph.D., kterého
prace zavedla az do Hollywoodu

POPRVE V DISNEY DIGITAL 3D"
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Prace pro spo-

le€nost Disney:
Daniel se se svou

praci dostal az

Hollywoodu, kde si
ho vyhlidli produ-
centi 3D konverze

filmu Lvi kral,

ktery mél premiéru
v nasich kinech

1. zari 2011

LEGENDA SE VRACI

Daniel Sykora absolvoval
do magisterské i doktorské
studium v oboru podita-
Cova grafika na Fakulté
elektrotechnické ~ CVUT.
Ke kreslené animaci se
dostal Cirou nahodou diky
svému kolegovi z fakulty
Ing. Janu Buriankovi. Ten
ho dovedl do spole¢nosti UPP
k Barbore Pilafové-Komrzy dce-
fi slavného &eského vytvarnika
Radka Pilafe — tvirce znélky ve-
SerniCku a oblibenych postavicek
Rumcajse, Manky a Cipiska, aby
pomohl s obarvenim ¢&ernobilé
verze O loupezniku Rumcajsovi.
Tomuto problému pak Daniel Sy-
kora zasvétil svou diplomovou i di-
sertaéni praci a také &ast zivota.

V dnesni dobé& produkce kvalitniho
animovaného snimku neznamena
jen sehnat zdatného a zkuseného
vytvarnika, to¢i se zde i mnoho
softwarovych inzenyrl — tzv. vy-
vojard, ktefi usnadnuiji vytvarnikdim

TECNICALL

ZIMA 2011

»Prace na vy-
voji software
pro obarveni
vecernicku
Doktor Animo
byla novou

a velkou vy-
zvou,” hodnoti
Ing. Sykora

praci a zrychluji samotnou produk-
ci finalniho snimku.

.Kreslené postavicky stale vzni-
kaji na ,pauzéky“ pod ,holyma“
rukama umeélce. Proces barveni
kreslenych hrdin0 se ale podstat-
né zmenil,“ komentuje Ing. Sykora
spolupréaci s firmou Anifilm. Umé-
lec nevybarvuje postavicky Stét-
cem, ani pastelkami, ale naske-
nuje v8echny obrazky do poditace
a dalsi tvorba probiha jiz vyhradné
na bazi digitalniho zpracovani ob-
razu.

Barvy ziskavaji postavicky az na
obrazovkach pocitace a prave vy-
vojem softwaru, ktery toto barveni
usnadnuje a urychluje, se Daniel
Sykora zabyva. ,Pri obarvovani
je tfeba vyresit dva problémy: jak
rychle dodat Zzadouci barvy do jed-
noho obrazku a jak tuto informa-

ci pouzit v nasledujicich snimcich
animace tak, aby se nemuselo
zacinat od nuly,“ vysvétluje. ,Vy-
vinout software schopny obarvit
postavu loupeznika Rumcajse,
kterou ramuje vyrazna dotazena
kontura, byla prvni vyzva na mé
dréze u animovaného filmu, avSak
vice Usili stalo vyvinout software,
ktery se pozdégji pouZil, napf. pfi
barveni veCerniCku Doktor Animo
z dilny studia Anifilm. Linky hrdin(
tohoto serialu jsou nedotazené
a velmi rozevlaté, jejich obarvova-
ni predstavovalo nelehky ofisek,”
komentuje Daniel Sykora. Doktora
Anima reziroval Pavel Koutsky —
velka osobnost Ceského animova-
ného filmu — a byl poprvé uveden
Ceskou televizi v roce 20086.

Beéhem dvouletého pracovniho po-
bytu na Trinity College Dublin v Ir-
sku, si vyhlidli praci Daniela Sykory
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dokonce i producenti z mekky
animovaného filmu, z Hollywoodu,
tvarci 3D konverze slavného Lviho
kréle spole¢nosti Disney Animati-
on — na jehoz finalni podobé ma
Daniel Sykora svdj podil.

Zatim posledni velky uspéch sklidil
s tymem kolegl na mezinarodni
konferenci NPAR 2011 (Internati-
onal Symposium on Non-Photo-
realistic Animation and Rende-
ring) konané v srpnu v Kanadg,
kde ziskal ocenéni za nejlepsi
prispévek v oboru pocitacové
animace. Metoda, za kterou ob-
drzel cenu, pfichazi s postupem,
ktery umoznuje relativné rychle
plochym obréazkdm dodavat iluzi
tfetho rozméru. Tento projekt je
motivovany novym vecernickem,
ktery by mél v blizké budoucnosti
vznikat ve studiu Anifilm. Vychazi
ze Sumavskych baif a jiz nyni ma-
zete na pultech knihkupectvi najit
ilustrovanou knihu Matyskovo pu-
tovani tajemnou Sumavou, kterd
vznikla na stejné motivy.

yonazili jsme se docilit odstra-
néni plochosti klasické kreslené
animace, kde jsou barvicky jed-
nolité, dodanim efektu mékkého
stinovani a struktur,” vysvétliuje
Ing. Sykora pfinos prezentované
studie. Jde o zcela novou tech-
niku, ktera svou finan¢ni naklad-
nosti, resp. nenakladnosti, nema
obdoby. ,Kreslena animace ma
neomezené moznosti. Mou vizi
je nechat vytvarniky kreslit si na
papir, ale zaroven vyslednému
snimku dodat vzhled, ktery je
blizky modernimu pojeti poci-
taCové animace,” dodava Da-
niel Sykora. Jedind dosavadni
moznost, jak dosahnout efektu,

ktery umozfiuje novy prezento-
vany software, bylo naskicovani
postaviCek vytvarniky na papir,
paralelni vytvofeni 3D modelu
a jeho zpétné napasovani do 2D
kresby. Tento proces byl zdlou-
havy, nékladny a tedy prakticky
nepouzitelny.

Ing. Sykora pokracuje ve spolu-
praci jak se specialisty ze spole¢-
nosti Disney, tak s vytvarniky ze
studia Anifilm a zlstava vérny své
alma mater — Fakulté elektrotech-
nické na CVUT, katedre poditado-
vé grafiky a interakce. Vysledky
své vyzkumné prace prenasi do
vyuky a dava tak studentdim moz-
nost nahlédnout pod pokli¢ku no-
vého oboru digitalniho zpracovani
kreslené animace.

Obarveni
cernobilé verze
vecernicku

0 loupezniku
Rumcajsovi
Daniel Sykora
zasvétil nejen
své vysokoskol-
ské prace, ale
také cast Zivota

TexToonspaper1: Ukazka prinosu ocenéného ¢lanku k procesu
barveni postavi¢ek animovaného filmu. VS§imnéte si pridaného 3D
efektu ve 2D obrazcich. Daniel a jeho tym pFisli s novym postupem,
diky kterému je poprvé mozné téchto efektd dosahnout pfi relativ-
né nizkych nakladech na produkci.
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